中国大学生计算机设计大赛
作品信息概要表 (2026年版)
	作品编号
	2026065109
	作品名称
	李诫传——重修《营造法式》

	作品大类
	数媒游戏与交互设计
	作品小类
	游戏设计

	作品简介(100字以内)：
本作以李诫重修《营造法式》为主线，融合剧情对话与榫卯拼装交互。玩家从将作监新吏成长为制图与验工参与者，在“可玩、可感、可理解”的流程中认识材份制与古代营造法度价值。


	创新描述（100字以内）：
本作品的设计思路是以“历史问题驱动学习体验”为核心，将“工地失范—制度重建—标准落地—影响传承”的历史过程拆解为可交互的游戏阶段。叙事上采用章节推进结构，以人物冲突和制度争论形成持续动机；机制上以对话、场景切换、阶段任务和拼装验证相结合，使玩家既能通过文本理解历史语境，也能通过操作验证“标准化优于经验口传”的实践结果。整体上并未将历史知识作为独立说明附加在玩法之外，而是把知识点嵌入玩家每一步行动的前后因果中，确保“剧情推进即学习推进，玩法完成即认知完成”。



	特别说明
[bookmark: OLE_LINK2]1.作品中如有涉及疆域的地图，需说明来源并标注有效的地图审图号；
2.作品如有前期基础，需具体详实地说明，并注明本次参赛的主要工作；
3.作品若使用人工智能（AI）辅助工具（含AIGC）进行设计与开发，需填写“2-AI工具使用说明（选用模板）（2026年版）.docx”。

	作者及其分工比例(“姓名1”等请替换为作者姓名，可按实际作者人数调整，不需要的列请清空；表中填写每位作者各项工作量的百分比，项目名称可调整/增减，也可另加行)

	项目名称
	黄俊
	江馨语
	屈宇环
	徐晟壹

	组织协调
	70%
	20%
	5%
	5%

	作品创意
	10%
	30%
	30%
	30%

	方案设计
	50%
	20%
	20%
	10%

	技术实现
	70%
	0%
	0%
	30%

	测试分析
	10%
	0%
	0%
	90%

	指导教师作用
	□作品创意 □理论指导 □技术方案 □实验场地 □硬件资源 
□数据提供 ☑后勤支持 ☑宣讲通知 ☑组织协调 □经费支持
□其他：                                                                

	开发制作平台
	☑WINDOWS □LINUX □MACOS □其他：                     

	运行展示平台
	☑WINDOWS □LINUX □MACOS □IOS □ANDROID □其他：                  

	开发制作工具
	[bookmark: _GoBack]开发过程中主要使用 UNITY EDITOR、JETBRAINS RIDER（脚本编写与调试）、EXCEL（数据表维护与导出）、图像与音频处理工具（素材整理与压缩）以及 GIT（版本管理）。

	参考文献、项目或作品(前3项)
	1、                                                                           
2、                                                                           
3、                                                                           

	提交内容
	□素材压缩包 □设计文档 □演示视频 □PPT □源代码 □部署文件  □数据集 □模型 □作品文件 □其他                                    

	相关文件
(包括必须提交的文件和其他与本作品开发制作相关的文件；可另加行；可能包括的内容有：作品信息概要表、设计文档、源代码、素材包、数据集、训练模型、安装配置说明、用户手册、AI工具使用说明等)

	序号
	文件名与描述
	文件状态
	版权状态

	1
	文件名：
描述：
	□已上传到网盘
□未上传，下载地址：
				      
	□自制□未知版权
□开源□获得授权
                         

	2
	文件名：
描述：
	□已上传到网盘
□未上传，下载地址：
				     
	□自制□未知版权
□开源□获得授权
				  

	3
	文件名：
描述：
	□已上传到网盘
□未上传，下载地址：
				     
	□自制□未知版权
□开源□获得授权
				  

	4
	文件名：
描述：
	□已上传到网盘
□未上传，下载地址：
				     
	□自制□未知版权
□开源□获得授权
				  

	5
	文件名：
描述：
	□已上传到网盘
□未上传，下载地址：
				     
	□自制□未知版权
□开源□获得授权
				  

	6
	文件名：
描述：
	□已上传到网盘
□未上传，下载地址：
				     
	□自制□未知版权
□开源□获得授权
				  

	7
	文件名：
描述：
	□已上传到网盘
□未上传，下载地址：
				     
	□自制□未知版权
□开源□获得授权
				  

	8
	文件名：
描述：
	□已上传到网盘
□未上传，下载地址：
				     
	□自制□未知版权
□开源□获得授权
				  

	本作品全体参赛队员郑重承诺：
本作品全体参赛队员确认本表所列内容是正式参赛内容的重要组成部分，并严格按照本大类参赛作品类别提交要求提交了评审必需的文档、数据等参赛材料，本表内容按照要求如实填写。
如因提交的参赛材料不符合要求，或本表填写内容不属实，将自愿承担因此导致奖项等级降低甚至终止本作品参加比赛的责任。
全体参赛队员签名：（可附授权使用的电子签名图片）


日期：     年    月     日


填写说明：
1、 所有□可根据需要变化为☑（鼠标单击□）；
2、 “作者及其分工比例”以及“相关文件”可根据需要增加或减少项目或行数；
3、 “作者及其分工比例”中的“姓名1”等，请修改为作者具体姓名；
4、 “相关文件”是指提交上传的，或不需要提交上传但本作品涉及的所有文件，建议分类别填写；
5、 请将本表以PDF格式上传到参赛作品文件夹的“03设计与开发文档”子文件夹中；
6、 版权状态一栏，如有来自支持企业授权参赛师生用的数据、模型、文档等，需在“获得授权_______”处填写企业名称与可访问的来源地址。

作品文件夹示例：
2026012345-参赛总文件夹
├── 2026012345-01作品与答辩材料
├── 2026012345-02素材与源码
├── 2026012345-03设计与开发文档
└── 2026012345-04作品演示视频
