中国大学生计算机设计大赛
数媒游戏与交互类
参赛作品提交要求（2026年版）

	类别
	描 述

	文档
	说明文档：提交中国大学生计算机设计大赛作品信息摘要的 PDF 版本。演示文档：提交现场演示 PPT 文档，并同时提交其转换的 PDF 版本。答辩视频：答辩视频，时长不超过 10 分钟，格式为 MP4，建议不高于全高清标准，体积不超过 500MB，画面清晰、声音稳定。游戏设计文档：游戏简介、创作立意、核心玩法、交互机制、技术路线、重难点说明、美术风格说明等。

	素材源码
	源代码：团队开发的工程源文件、脚本、插件配置、自定义工具等，及相关说明文档。代表性素材：制作作品时使用的原创或授权素材，如图片、模型、音效、音乐、动画、视频等。该部分内容若超过 10 个文件，必须进行压缩，并按照作品编号 - 素材源码的格式命名主文件名。为方便网络传输和评审，所有素材、源码文件总体不得超过 1GB（以 500MB 以内为宜），若素材较多，可截取代表性文件或片段截图。视频类可采用转码压缩方式缩小体积。

	作品
	游戏作品：完整可独立运行，提交电脑 / 移动端可执行文件或安装包；常规依赖库需附说明，特殊库需一并提供安装文件。要求：作品可正常启动、运行稳定、无致命 Bug；画面清晰、交互流畅、声画同步；总体大小控制在1GB 以内。VR/AR/MR/XR 类游戏：完整可独立运行，提供运行环境说明、操作说明与必要驱动说明，大小控制在 1GB 以内。

	其他
	所有文件按照大赛管理系统中的相关要求分类存放，存放文档的文件夹必须在其下建立readme.txt文件，内容为：简要说明本文件夹作用，以及对各文件的描述。



作品提交文件夹说明：

作品与答辩材料
游戏可执行文件 / 安装包、运行说明、依赖库说明；推广演示网址或二维码；答辩 PPT 及 PDF 版本；答辩视频等。

素材与源码
游戏工程源代码、脚本、配置文件；代表性图片、模型、音效、音乐、动画等素材。要求：若超过 10 个文件，则必须压缩后上传。

设计与开发文档
“中国大学生计算机设计大赛作品信息摘要表”、“中国大学生计算机设计大赛 AI 工具使用说明”（若有）、AI 工具使用佐证材料（若有）、游戏设计文档、创作说明、操作手册等相关文档的 PDF 版本。

作品演示视频
游戏实际运行演示视频，时长≤5 分钟，分辨率≥1280P，格式为 MP4/MOV/AVI，大小≤300MB；同时提供 3–5 幅 JPEG 成片原尺寸截图。

[bookmark: _GoBack]要求：
（1）所有文件在 4 个文件夹中只能出现一次，不得重复出现。
（2）作品创作过程中若使用了 AI 工具，须提交AI 工具使用说明文档及其佐证材料。

作品文件夹示例
2026012345 - 参赛总文件夹
├── 2026012345-01 作品与答辩材料
├── 2026012345-02 素材与源码
├── 2026012345-03 设计与开发文档
└── 2026012345-04 作品演示视频
